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1. ROBOTiK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI
1.1. ROBOTiIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE GZEL AMACLARI

Tdrkiye Yazyil Maarif Modeli; bireylerin zihinsel, sosyal-duygusal, fiziksel ve ahlaki acilardan buttncul gelisimini esas
alan yenilikci bir yaklasimdir. Bu model, Turk milli egitiminin k6klG mirasini cagimizin gereklilikleriyle birlestirmektedir.
Bu yaklasimla tasarlanan Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi; égrencilerin alan becerileri ve (ist diizey diisiinme
becerilerini gelistirmenin yani sira sosyal-duygusal 6grenme becerileri, okuryazarlik becerileri ve dederler ekseninde
butlncdl bir gelisim slreci yasamalarini desteklemektedir. Bunun yani sira bu program, 6grencilerin dijital dinyayi daha
bilincli kullanmalarini ve degerlerle harmanlanmis bir 6grenme slreci yasamalarini saglamayl amaclamaktadir. Program;
algoritmik disinme, sistem tasarlama, problem ¢ézme, lretim ve test etme becerilerini gelistirmek amaciyla robotik
sistemlerin temel yapi taslarini uygulamali strecler Gzerinden deneyimlemeye dayali olarak kurgulanmistir. Ogrenciler,
kavramsal dlizeyde sorgulama, analiz etme ve cikarim yapma becerilerini gelistirmekicin blok tabanli robotik programlama

ortamlarinda kendi ¢c6zimlerini olusturabilmektedirler.

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi, dgrenciyi odak noktasi yapan Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli'nin bitlinciil egitim
yaklasimini esas almaktadir. Program; TYMMnin beceri temelli ve butdncdl egitim anlayisi dogrultusunda 6grencilerin
alan becerileri ile kavramsal beceriler araciligiyla bilgi edinmelerini, edindikleri bilgileri degerlendirmelerini ve 6zgun
cozUmler Uretmelerini esas almaktadir. Bunun yani sira program, Erdem-Deger-Eylem Cercevesi dogrultusunda
ogrencilerin tim bu sirecleri etik ilkeler, degerler ve sorumluluk bilinciyle yonlendirmelerini 6n planda tutmaktadir. Ayrica
dgrencilerin yapay zeka destekli robotik sistemleri kullanarak bilgi-islemsel distnme, problem ¢6zme, algoritmik tasarim
ve elestirel degerlendirme siireclerini gelistirmeleri; TYMM Ogretim Programlari Ortak Metninde vurgulanan Gst diizey
distnme becerileri, Gretkenlik, is birligi, etkili iletisim ve toplumsal sorumluluk bilinci dogrultusunda yetkinlik kazanmalari
hedeflenmektedir. Programin 0©zel amaclari dogrultusunda; &grencilerin robotik teknolojileri anlamlandirabilen,
tasarlayabilen, gelistirebilen ve sorumlu bigcimde kullanabilen bireyler olarak yetismeleri hedeflenmektedir. Bu kapsamda
ogrencilerin robotik sistemler ile gevrim ici ve cevrim disi yazilm araglarini kullanarak proje gelistirme sureclerine aktif
katihm saglamalari; veri temelli ¢c6zUm Uretmeleri, tasarim-uygulama-test déngistnd yonetmeleri ve Uretken dijital
vatandaslik bilinci gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Program surecinde 6grencilerin; sistem bilesenlerini analiz etme, kanita dayal dederlendirme yapma, mantiksal cikarimda
bulunma ve modelleme sureclerini ydritme becerilerini gelistirmeleri desteklenmektedir. Robotik sistemler ile yapay zeka
uygulamalarinin battnlestiriimesine yonelik galismalar araciligiyla 6grencilerin veriisleme, ¢c6zUm gelistirme, test etme ve
iyilestirme sureclerinde etkin rol almalari saglanmaktadir.

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi, TYMM'nin biitiincll egitim anlayisi dogrultusunda bireyi merkeze alarak
tasarlanmistir. Program; Bilisim Teknolojileri ve Yazim alan becerileri ile birlikte kavramsal beceriler ve egilimleri
kapsamakta, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, okuryazarlik becerileri ve degerler gibi programlar arasi bilesenleri de
butlnlesik bir yapida ele almaktadir. Program, 6@rencilerin dijital teknolojileri 6zgin ve Uretken bicimde kullanmalarini
desteklemektedir. Ayrica robotik 6gretimini matematik, fen, teknoloji ve muhendislik gibi alanlarla iliskilendirerek
disiplinler arasi 6grenme firsatlari sunmaktadir. Ogrenciler, proje temelli ve problem ¢ézmeye dayali uygulamalarla farkli
disiplinlerden edindikleri bilgileri robotik teknolojilerle birlestirerek ¢6zim odakl dijital Grlnler gelistirmektedirler. Bu
sUrecte cevrimicive ¢cevrim disi blok tabanli gelistirme ortamlarinda aktif rol alarak olusturduklari cézimleri gercek yasam
problemlerine uyarlama becerisi kazanmaktadirlar. Program, dgrencilerin yazilim gelistirme ortamlarini tanimalarini ve
bu ortamlardaki bilesenleri islevlerine uygun sekilde kullanarak 6zgin modellemeler yapmalarini desteklemektedir. Bu

sayede 6grencilerin kendi fikirlerini teknolojik Grinlere donUsturebilen bireyler olarak yetistiriimesi hedeflenmektedir.

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi, dgrenme siirecini tasarim, uygulama ve degerlendirme dongileri tzerine
yapilandirarak 6grencilerinalanbecerileri, kavramsal beceriler ve sosyal-duygusal 6grenme becerilerinigelistirmeyi; Gretim
temelli etkinlikler araciligiyla st dizey disinme, is birligi ve problem ¢6zme yetkinliklerini desteklemeyi amaclamaktadir.
Bunun yani sira program, okuryazarlik becerileri ve Erdem-Deger-Eylem Cercevesi'nde ele alinan degerler araciligiyla
dgrencilerin sorumlu, etik ve bilingli bireyler olarak yetismelerini batlncdl bir anlayisla desteklemektedir. Bu dogrultuda
ogrencilerin derse aktif olarak katildigi, bireysel farkliliklarin gozetildigi ve strekli geri bildirim alinan bir 6grenme ortami
olusturulmaktadir. Yapay zeka destekli robotik sistemlerin 6grenme sireclerine entegrasyonu araciligiyla égrenciler;
gercek yasam problemlerini ele alarak sistem girdilerini belirleme, bilesenleri secme, programi olusturma, test etme ve
degerlendirme gibi temel asamalari planlayip uygulama deneyimi kazanmaktadir. Tum bu slrec; 6grencilerin analitik
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distnme becerilerini, tretkenliklerini ve dijital vatandaslik bilincini gelistirerek onlari cevrim ici ve cevrim disi ortamlarda

0zgUn drunler gelistirebilen, teknolojiyi etik ve sorumlu bigimde kullanan bireyler olarak yetistirmeyi hedeflemektedir.

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi; Tirkiye Yiizyil Maarif Model'nin temel bilesenlerinden biri olan Erdem-Deger-
Eylem Cercevesi'ni teknolojik Uretim sUrecleriyle butlnlestirmektedir. Bu dogrultuda program; dgrencilerin yalnizca
bilisim teknolojileri ve yaziim alan becerilerini gelistirmelerini degil, ayni zamanda robotik sistemleri tasarlama ve
gelistirme sUreglerinde adalet, sabir, sorumluluk ve yardimseverlik gibi milli ve manevi degerleri i¢sellestirmelerini de
hedeflemektedir. Ogrencilerin, teknolojik (iretim ve yapay zeka uygulamalarini toplumsal fayda, etik duyarlilik ve estetik bir
bakis acisiyla yuriten dijital dinyayi erdemli kararlar dogrultusunda insa eden yetkin ve erdemli bireyler olarak yetismeleri

esas alinmaktadir.

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi, Tirkiye Yiizyill Maarif Modelinin temel ilke ve 6ncelikleri dogrultusunda
yapilandiriimistir. Bu dogrultuda program; alan becerileri, kavramsal beceriler ve egilimler ekseninde tasarlanmis olup
sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okuryazarlik becerileri gibi programlar arasi bilesenlerle bitlnlesik
bir yapi sunmaktadir. Ogrencilerin bilgiyi sorgulayan, Ureten ve etik ilkeler cercevesinde kullanan bireyler olarak
yetismesini hedefleyen bu yaklasim, robotik kodlama sireclerini yalnizca bilisim teknolojileri ve yazilim alan becerilerinin
gelistiriimesine yonelik bir 6grenme alani olarak dedil; 6grencilerin zihinsel, sosyal-duygusal, ahlaki ve deger temelli

gelisimlerinin batlincul bicimde desteklendigi bir 6grenme deneyimi olarak ele almaktadir.

1739 sayih Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen Tark Milli Egitiminin Genel Amaclari ile Tark Milli

Egitiminin Temel llkeleri esas alinarak hazirlanan Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi ile dgrencilerin;

1. Robotik sistemlere iliskin temel kavramlari, bilesenleri ve kullanim alanlarini kavrayarak bu sistemleri glinlik yasamla
iliskilendirebilmesi,

2. GUnlik hayattan problemler Gzerinde algoritmik disinme becerisi gelistirerek ¢6zim slreglerini akis semasi ve
yapilandiriimis adimlarla planlayip ifade edebilmesi,

3. Cevrimici blok tabanli yazilim gelistirme ortamlarini ve benzetim araclarini etkin bicimde kullanarak robotik devre ve
program gelistirme slreclerinde yetkinlik kazanabilmesi,

4. Donanim bilesenlerini ve yazilim araclarini bir arada kullanarak robotik sistemlerle entegre UrUnler tasarlama,
uygulama ve deg@erlendirme becerisi edinebilmesi,

5. Yapay zekaya iliskin temel kavramlari robotik sistemler baglaminda kavrayarak karar verme, 6rintd tanima ve veri
analizi gibi yapay zekéa destekli strecleri Grtin gelistirme sUreclerine entegre edebilmesi,

6. Cevrimdisirobotik yazilim gelistirme ortamlarinitaniyarak ihtiyaca uygun arag ve bilesen segimiyapabilmesi; program
gelistirme ve hata giderme sireglerinde bagimsiz galisma aliskanligi kazanabilmesi,

7. Dijital ortamlarda etik, glvenli ve sorumlu davranis ilkelerini benimseyerek teknolojiyi Greten, yoneten ve toplumsal
fayda gozeten bireyler olarak hareket edebilmesi amaclanmaktadir.
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1.2. ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLISKIN ESASLAR

1.

10.

.

Okullarin teknolojik altyapilari ve donanim imkanlari farklilik gdsterebilecedinden; bilgisayar, robotik kit veya dijital
araglara erigsimin kisith oldugu durumlarda 6gretim slreci, “bilgisayarsiz bilisim” (unplugged) yaklasimi ve somut
materyallere dayali alternatif yontemlerle desteklenmelidir. Bu esneklik sayesinde, donanim farkliliklarinin bulundugu
siniflarda da dgretim sireci aksatiimadan yUratdlebilir ve egitimde adalet ile kapsayicilik ilkeleri korunmus olur.
Robotik sistem kavramlarini ve algoritmik slregleri dijital bir arag olmaksizin anlamlandirmak igin; yaratici drama (rol
oynama), kodlama kartlari, mantik oyunlari, devre semasi gizimleri ve fiziksel modelleme calismalari gibi alternatif
yontemler sistematik bir sekilde planlanarak sdrece dahil edilmelidir. Bu yontemlerle kurgulanan ¢evrim disi
6grenme ortamlari; 6grencilerin algoritma olusturma, problem analizi, akis semasi tasarimi ve sistem mimarisini

kavrama gibi temel alan becerilerini somut yasantilar Gzerinden gelistirmelerine ve teknolojik strecleri zihinsel olarak
yapilandirmalarina olanak tanimaktadir.

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi, yalnizca teorik bilgilerle sinirl kalmayip, 8grencilerin robotik sistemler ve
yazilim araglarini kullanarak projeler gelistirmelerine ve 6grendiklerini uygulamaya dénlstirmelerine imkan tanir.
Program; proje tabanli 6grenme, algoritmik disdnme ve is birligine dayali Gretim sUreglerini kapsar. Her proje
calismasi, temel kavramlarin gunlik hayat problemleriyle iliskilendirilmesi ve ¢6zim adimlarinin yapilandiriimasi
slreciyle desteklenmelidir.

Ogretmenler 6grencilerine algoritma gelistirme, robotik program tasarimi ve devre modelleme stireclerinde rehberlik
etmeli; grup calismalari ve is birligine dayali gérevler araciligiyla 6grencilerin birlikte Gretmelerini tesvik etmelidir.
Donanim ve yazilim bilesenlerini bir araya getirerek bir robotik sistem olusturan 6grenciler ise slirecin her asamasinda
birlikte diGsinme, problem ¢6zme ve degerlendirme deneyimi kazanmalidir.

Ogrencilerin blok tabanli yazihm gelistirme ortamlarinda robotik programlar tasarlamalari veya cevrim i¢i benzetimler
araciligiyla devre modelleri olusturmalari tesvik edilmelidir. Bu slrec; yazilim bilesenlerinin degerlendirilmesi,
algoritmalarin karsilastiriimasi ve Gretim odakli geri bildirim aligverisinin yapilmasiicin bir temel olusturur.

Ogrencilerin robotik sistemlere iliskin edindikleri bilgileri giinliik hayatta karsilastiklari sorunlarla iliskilendirerek
anlamlandirmalari blytk 6nem tasir. Bu kapsamda 6zellikle 6zel gereksinimli bireylere ydnelik destekleyici ¢cozimler,
cevre dostu sistemler ve trafik kontroll gibi alanlarda temel dlzey robotik Grinlerin gelistiriimesi tesvik edilmelidir.
Ogrenme ciktilarinin temelinde 8grencilerin bir problemi cdzmek amaciyla devre tasarlamalari, yazilim gelistirmeleri
ve olusturduklar GriinG uygulamaya dondstirmeleri yer almalidir.

Ogrencilerin hazir bulunusluk diizeyleri ve ilgi alanlari dikkate alinarak farklilastiriimis 8lcme ve degerlendirme araclari
kullanilmalidir. Gelistirdiklerialgoritmalarin testedilmesi, devre tasarim strecininizlenmesive yazilim ¢iktilarinin analiz
edilmesine yonelik 6lcimler yapilmali; degerlendirme slreci, 6grenmeyi destekleyecek bicimde yapilandiriimalidir.

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi'nda égrencilerin sézli ve yazili ifade becerilerinin gelistiriimesi de bilyiik
onem tasir. Ogrencilerin algoritmik diistincelerini acik, sistemli ve anlasilir bigimde ifade edebilmeleri igin problem

tanimlari, islem adimi aciklamalari, proje raporlari ve sunumlar kullaniimalidir. Ayrica dijital iletisim becerileriyle
uyumlu olarak cevrimici sunum ve degerlendirme strecleri de dersin bir parcasi olarak planlanmalidir.

Robotik sistemler tasarlanirken 6grencilerin toplumsal fayda, etik duyarlilik, dijital givenlik ve gizlilik konularinda
farkindalik gelistirmeleri saglanmalidir. Proje Uretirken donanim ve yazilim bilesenlerini bu etik cercevede
deg@erlendirmek, 6grencilerin hem teknik hem deger temelli bir biling olusturmalarina katki sunar.

Robotik kodlama calismalari; gérsel sanatlar, fen bilimleri, matematik ve sosyal bilimler gibi disiplinler arasi 6grenmeyi
desteklemelidir. Ornegin sicaklik senséri kullanan bir cevre izleme sistemi olusturmak veya trafik i1siklarini simiile
eden bir devre kurmak, farkli alanlardan bilgi aktarimini ve bitlnlesik 6grenmeyi tesvik eder.

Ogrencilerin bireysel ilgi ve potansiyellerine uygun zenginlestirme etkinlikleri planlanmali, ileri diizeyde ilgi gdsteren
dgrenciler 6zel arastirma ve proje calismalariyla desteklenmelidir. Bu kapsamda 6grencilerin veri toplama, yazilim
planlama ve devre test sdreclerini bagimsiz bicimde yiritebilmeleri tesvik edilmelidir.

Robotik kodlama 6gretim sureci, Turkiye Ylzyill Maarif Modelinin birey ve toplum merkezli yaklasimi dogrultusunda
yuritilmelidir. Ogrenme ¢iktilarinin; dijital okuryazarlikla birlikte bilgi okuryazarligl, gdrsel okuryazarlik, kiltiir
okuryazarligr ve veri okuryazarligi alanlariyla batinlestirilmesi; sosyal-duygusal gelisim ve Tarkiye YUzyili Maarif
Modelinde vurgulanan milli, insani ve toplumsal deg@erler cercevesinde ¢ok yonli yetkinlik kazanimini desteklemesi
esastir. Robotik Urtnlerin toplumsal fayda odakli bicimde tasarlanmasi ve kullaniimasi ise bu butlncul yaklasimin

uygulamadaki yansimasidir.
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12. Robotik kodlama dersinde kullanilacak 6gretim materyalleri (sensérler, mikrodenetleyiciler, robotik kitler, gevrim igi
benzetim araglari vb.) 8grencilerin diizeyleri dikkate alinarak gesitlendiriimelidir. Ogretmenler, materyal gelistirme
slrecinde birbirleriyle is birligi yapmalhdir. Bu durum, 6zellikle blok tabanli yaziim gelistirme ortamlarinda devre

bilesenlerinin pedagojik agidan uygun bicimde kullanilmasini gerektirir.
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13. Turkiye Ydzyil Maarif Modeli Ortak Metni'ne gére esnek tasarima dayali 6gretim programi yapisi se¢cmeli dersler icin
kullanilabilmektedir. Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi da bu yapi dogrultusunda hazirlanmis olup programlar
arasi bilesenlerin 6grenme ciktilari ile iliskilendirilerek islenmesine iliskin detaylar Programlar Arasi Bilesenlere
Yonelik Uygulamalar bashgi altinda sunulmustur.

14. Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi, becerilerin basitten karmasiga ve somuttan soyuta dogru gelistigi bir yapida
tasarlanmis olup uygulama sireci kademeli bir ilerleyise dayanmaktadir. Bu dogrultuda |.dlzeyde, robotik sistemlerin
temel kavramlarini tanitmak, algoritmik distnme becerisini kazandirmak ve cevrim ici blok tabanli yazilim gelistirme
araclari ile benzetim (simtlasyon) programlari (zerinden baslangi¢ diizeyinde robotik devre modelleri olusturmak
hedeflenirken; Il. dizeyde, edinilen bu temel lzerine yapay zeké entegrasyonu, makine dgrenmesi ve veri analizi
gibi ileri dizey kavramlar eklenerek ¢evrim disi kodlama ortamlari araciligiyla daha karmasik ve mihendislik odakli
prototiplerin Uretim sUrecleri yonetiimektedir. Programin yapisal batinligd geredi, |. dlzeyde sunulan algoritmik
mantik, temel devre tasarimi ve blok tabanli kodlama yetkinliklerinin kazaniimasi, II. dizeydeki ileri teknolojilerin ve
yapay zeka uygulamalarinin basariyla gerceklestirilebilmesiicin bir 6n kosul niteligi tasimaktadir.

1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi, Trkiye Yiizyili Maarif Modelinde yapilandirilan beceri temelli ve biitiinciil geligim
yaklasimi dogrultusunda tasarlanmistir. Program; alan becerileri, kavramsal beceriler ve egilimlerin etkilesimli ve birbirini
tamamlayan bir yapiicinde gelistiriimesini esas almaktadir.

Alan becerileri; robotik sistem gelistirme sUreclerinde kullanilan yazilim, donanim ve benzetim araclarinin bilingli, gtivenli,
amaca uygun ve sistematik bir yaklasimla kullaniimasini kapsamaktadir. Bu kapsamda program; bilisim teknolojilerini
siniflandirma, algoritmik distnme, test etme-hata ayiklama, yazilim gelistirme ortamini hazirlama, yazilim gelistirme
slirecinde kullanilan bilesen-yapi-yontemlerden yararlanma, yazilim gelistirme sUrecini yonetme, yazilim gelistirme
sUrecinde robotik Grin ortaya koyma ve simulasyon/model gelistirme becerileri dogrultusunda yapilandiriimistir.

Bu dogrultuda 6grencilerin;
« robotik sistemlere iliskin bilisim teknolojilerini siniflandirmasi,
« gUnlik hayat problemlerine yénelik algoritmalar olusturmasi ve akis semalari ile modellemesi,
« yazihm gelistirme ortamlarini hazirlayarak uygun bilesen, yapi ve yontemleri kullanmasi,
« cevrimici benzetim araclariyla devre ve model gelistirmesi,
« donanim bilesenleriyle robotik Urlin tasarlamasi ve ortaya koymasi,
«  gelistirdigi program ve devreleri test ederek hatalari ayiklamasi,

« yazihm gelistirme sirecini planli bicimde ydnetmesi beklenmektedir.

Alan becerileriyalnizca yazilim ve donanim araclarinin kullanimina yonelik teknik yeterlikleri degil, ayni zamanda problemi
tanimlama, ¢6zUm adimlarini planlama, streci ydnetme ve sonuglari dederlendirme gibi bilissel surecleri de kapsayan
butlncdl bir yapida ele alinmaktadir.

Program, 6grencilerin robotik kodlamanin kavramsal temellerini anlamalarini ve bu alana iliskin dUsUnsel sUrecler
gelistirmelerini amaclamaktadir. Bu kapsamda sorgulama kavramsal becerisine yer verilmistir.

Ogrencilerin robotik sistem tirlerini ve kullanilan donanim-yazilim bilesenlerini siniflandirmalari; bir problemin girdi, cikti
ve islem adimlar arasindaki iliskiyi sorgulamalari; gelistirdikleri algoritma ve modellerin dogrulugunu, islevselligini ve
gercek yasamla uyumunu elestirel bicimde dederlendirmeleri bu strecin temel bilesenlerindendir.

Egilimler; 6grencilerin 6grenme sdrecine yaklasim bicimlerini destekleyen ve becerilerin kalici bigimde gelismesine katki
sag@layan bir boyut olarak ele alinmaktadir.
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Program kapsaminda;

« merak,

« s0rusorma,

« elestirel bakma,
o acik fikirlilik,

- sistematiklik,

- yaraticilik gibi egilimler robotik kodlama surecleriyle butlnlestiriimistir.

Bu yapi; alan becerileri ile kavramsal becerilerin egilim boyutuyla birlikte gelismesini saglayarak robotik teknolojileri
anlayan, sistematik distnen, algoritmik ¢6zim U retebilen ve gelistirdigi Urinu islevsellik acisindan degerlendirebilen
bireyler yetismesine olanak tanimaktadir.

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

Programlar arasi bilesenler; bireyin Kisisel, sosyal, entelektlel ve ahlaki yonden butlncul gelisimini destekleyen yapisiyla
ogretim programlarinin tamamlayici bir unsurudur. Bu yonUyle toplumsal yasamin gereksinim duydugu bilgi ve becerileri
kapsayan genis tabanli6gretim programlarinin 6zdnd olusturur. Tarkiye Yizyili Maarif Modeli, bu becerilerin okul kademeleri
boyunca sarmal bir bicimde ilerlemesi gerektigini vurgulamakta, dolayisiyla programlar arasi bilesenler 6grencinin
gelisimsel sureclerini gbzeterek 6grenme yasantilarinin streklilik ve derinlik kazanmasina katkida bulunmaktadir. Bu
cercevede 6gretim programlarinda yer alan programlar arasi bilesenler, 6gretim sdrecinin dinamik bir yapida ilerlemesini
saglarken ayni zamanda egitimin 6rtik hedeflerini de yansitir.

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programinda programlar arasi bilesenler; Tiirkiye Yiizyili Maarif Modelinde tanimlanan
sosyal-duygusal 6grenme becerileri, de@erler ve okuryazarlik becerileri cercevesinde ele alinmaktadir. Bu bilesenler,
ogrenme ciktilarinin gerceklestiriimesini destekleyen tamamlayici unsurlar olarak yapilandiriimistir.

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri; bireyin kendisi ve ¢evresi ile olumlu iliskiler kurabilmesi, duygularini ydnetebilmesi,
empati kurabilmesi ve saglikli bir benlik gelistirebilmesi icin gerekli olan becerileri ifade eder. Sosyal-duygusal 6grenme
becerileri 6grencilerin alan becerilerive kavramsal becerilerini gelistirme slrecini destekleyen bir islev Ustlenmektedir. Bu
beceriler, programlar arasi bilesenler kapsaminda yer alan okuryazarlik becerilerive Erdem-Deger-Eylem Cercevesi'ndeki
degerlerle birlikte ele alinarak dgrencinin butlincll gelisimine katki saglayacak bigimde yapilandiriimalidir. Sosyal-
duygusal 6grenme becerileri hem basli basina bir beceri seti hem de diger becerilerin kullanilmasina aracilik eden veya
bu becerilerin ortaya konulmasini kolaylastiran bir destekleyici olarak tanimlanabilir. Robotik Kodlama Dersi Ogretim
Programi, 6grencilerin zihinsel, sosyal, duygusal, fiziksel ve ahlaki gelisimlerini bUtincll bir anlayisla destekleyecek
sekilde yapilandiriimistir. Programda sosyal-duygusal 6grenme becerilerine 6zel bir 6nem verilmekte; 6grencilerin kendi
duygularini tanimalari, baskalarinin duygu ve disUncelerine empatiyle yaklasmalari, is birligi icinde calismalari ve saglikli
sosyal iliskiler gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Robotik kodlama suregleri; sosyal farkindalik, kendini dizenleme, uyum, sorumlu karar verme ve kendini tanima gibi
sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelisimini desteklemektedir. Grup calismalari ve proje temelli uygulamalar
araciligiyla 6grencilerin birlikte planlama yapmalari, stirec icinde rollerini fark etmeleri, gérev paylasimi gerceklestirmeleri
ve karsilasilan problemlere ¢éziim dretirken bilingli kararlar almalari saglanmaktadir. Ogrenciler, hata ayiklama ve test
sUreclerinde duygularini yonetmeyi 6grenmekte; ekip icinde farkli gorislere uyum gdstererek yapici iletisim kurmaktadir.

Okuryazarlik Becerileri

Okuryazarlk becerileri, 6grenme ciktilarinin kazandiriimasina aracilik eden énemli dediskenlerdendir. Toplumsal yagsamin
basarilibirsekildestrdirilmesinde bireylerinhaklarinikullanabilmelerive sorumluluklariniyerine getirebilmeleridnemlidir.
Bununicin cagin gerektirdigi bilgi ve strdurdlebilirlik okuryazarh@i, dijital ve finansal okuryazarlik gibi becerilerin bireylerde
gelistiriimesine odaklaniimalidir. Bilisim teknolojileri ve yazilim alan becerileri ile okuryazarlik becerileri buttnlestirilerek
sunulmalidir. Gintdmuzde bireylerin bilincli, etkili ve sorumlu katiimcilar olarak yetisebilmesiicin okuryazarlik becerilerinin
teknoloji odaklistireclere uygun bigcimde yeniden tanimlanmasi blylik 6nem tasimaktadir. Bu dogrultuda Robotik Kodlama

Dersi Ogretim Programi algoritmik disiinme, yazilim gelistirme ve tasarim gibi alan becerilerini; dijital okuryazarhk
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bilesenlerini ve problem temelli 6grenme yaklasimini Tirkiye Ylzyil Maarif Modelinin bitdncdl egitim felsefesiyle
harmanlayan sistematik bir yapi sunar. Ders kapsaminda dgrencilerin; algoritmik ddstnme, yaziim gelistirme strecini
yonetme, yazilim gelistirme slrecinde robotik sistemler ile entegre bir sistem gelistirme ile robotik teknolojiler araciligiyla
¢6zUm Uretme gibi bilisim teknolojileri alanina 6zqgu becerileri kazanmalari amaglanmaktadir. Akis semalariyla distiinme
slreclerini gorsellestirme, olusturduklari programlari test etme ve islevsel hale getirme etkinlikleri bu becerilerin temel
yap! taslarini olusturur. Ayrica 6grencilerin ¢cevrim ici gelistirme ortamlarini taniyip degerlendirmeleri ve robotik sistem

bilesenlerinin calisma mantigini anlayarak uygulayabilmeleri, onlari teknoloji gaginda tUretim ve ¢c6zim odakli okuryazarlik
yetkinligine sahip bireyler héaline getirir.
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Okuryazarlk becerileri; Turkiye Yizyil Maarif Modelinde 6§renme ¢iktilarinda dogrudan vurgulanmayan ortik bir yapida ele
alinmakta olup 6grenme ciktilarinin kazandirilmasina aracilik eden, 6gretim programlarini zenginlestiren ve ¢esitlendiren
destekleyici bir bilesen olarak konumlandiriimaktadir.

Program kapsaminda;

- Dilgi okuryazarhgu,

. gorsel okuryazarlik,
- dijital okuryazarlik,

«  veriokuryazarlig,

«  kdltdr okuryazarligy,
- finansal okuryazarlik

ogrencilerin sistemlere iliskin bilgileri elestirel bicimde dederlendirmeleri, glivenilir kaynaklara ulasmalari, algoritma ve
model giktilarindaki verileri dogru yorumlamalari, dijital arac ve yazilim ortamlarini bilingli kullanmalari, teknolojik Grdnlerin
toplumsal ve kultlrel etkilerini fark etmeleri ve proje streclerinde kaynak yonetimini planh bicimde gerceklestirmeleri

baglaminda desteklenmektedir.
Degerler

Erdem-Deger-Eylem Cercevesi bireyin dengeli, dlctld ve tutarli, kendisine, ailesine, Ulkesine ve dlnyaya faydali, adil,
Uretken, ahlakli ve caliskan bir sekilde yetismesi icin yUrUtllen cabalarin 6gretim programlarina yansimasi olarak
degerlendiriimektedir. Dederler; etkilesimde oldugu insanlari, yasadidi toplumun dinamiklerini, cevresindeki dogal
guzelliklerin degerini anlayan, dogaya sayaglli, gevresiyle uyumlu iliskiler kuran, tarihi ve kiltlrel mirasi koruyan bireyler
yetistirmeyi amac edinmektedir. Degerler; milli ve manevi kimligimize uygun bilgi, tutum ve davranis boyutlarinda
olusturulmali ve gelistiriimelidir.

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi; égrencilerin birey, toplum ve insanlik yararina katki sunma bilinciyle hareket
etmelerini destekleyen, Turkiye Yuzyill Maarif Modeli Erdem-Deger-Eylem Cercevesi'yle batlinlesmis deger temelli
bir anlayisla tasarlanmistir. Turkiye Yazyili Maarif Modelinde vurgulanan milli, insani ve toplumsal degerler, yapay zeka
6gretim strecine batlncul bir yaklasimla entegre edilmistir. Programda yer alan degerler, robotik kodlama surecleriyle
iliskilendirilerek ele alinmaktadir. Ogrencilerin adalet duygusuyla hareket ederek grup calismalarinda gérev paylasimini
dengeli bicimde ytrttmeleri, sabir gdstererek algoritma gelistirme ve hata ayiklama streclerini strdtrmeleri, sorumluluk
bilinciyle donanim ve yazilim araclarini glvenli ve dogru kullanmalari ve tasarruf anlayisi dogrultusunda zaman, enerji ve
malzeme kullanimini planli bicimde yonetmeleri desteklenmektedir. Robotik Grin gelistirme sdrecinde alinan kararlarin
etik, bilincli ve toplumsal faydayi gozeten bir yaklasimla verilmesi esas alinmaktadir.

Programlar arasi bilesenlerin 6grenme ciktilariyla iliskilendiriimesine dair uygulama &rnekleri ilgili temalarin altinda
sunulmaktadir.

1.2.3. igerik Gergevesi

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programinin icerik gergevesi: dgrencilerin robotik sistemlerle ilgili temel kavramlari
anlamalarini, bu kavramlari ginlik hayatla iliskilendirmelerini  ve robotik sistemleri kullanim alanlarina gore
siniflandirmalarini amaglar. Program, ayni zamanda yapay zeka destekli robotik sistemlerin isleyis mantiginin
anlasilmasini ve bu sistemlerin gercek yasam problemlerinin ¢dziimiine entegre edilmesini destekler. icerik, Tirkiye
Ylzyili Maarif Modeline uygun olarak sinif dlizeyleri boyunca sarmal (dikey) bir bicimde derinlesmekte ayrica temalar ve
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konular arasi yatay iliskilendirmeleri de icerecek bicimde yapilandiriimaktadir. Béylece 6grencilerin bilgi ve becerileri,
basitten karmasiga ve somuttan soyuta dogru sistemli bir sekilde geligmektedir.

Programin temel amaci; 6grencilerin problemleri tanimlamalarini, bu problemlerin girdi ¢iktilarini belirlemelerini,
islem basamaklarini olusturmalarini ve siireci akis semalari ile modelleyerek ifade etmelerini saglamaktir. Ogrenciler,
gelistirdikleri algoritmalari 6rnek girdilerle test eder, hata ayiklama yapar ve algoritmayi calisir hale getirir. Ek olarak hem
cevrim ici hem de gevrim disi robotik yazilim gelistirme ortamlarini tanir, uygun ortami secer, ortami dizenler ve yaziim
gelistirme sUrecinde kullanilan bilesenleri etkili ve glvenli bir bicimde kullanir. Cevrim ici benzetim araclari veya donanim
bilesenleri kullanarak robotik devre olusturma, uygulama yapma ve slreci dederlendirme asamalari da programin
uygulama yonund gugclendirir.

Program, temel ve ileri dlzey Urln gelistirme tekniklerinin robotik sistemlerle bitinlesik sekilde kullaniimasini kapsar.
Ogrenciler gelistirilecek Grinin gereksinimlerini belirler, uygun arag ve materyalleri secer, {irlin prototipini olusturur, test
eder ve belirli 6lgUtlere gore degerlendirir. Bu stirecte 6grencilerin sistemli calisma, problem ¢6zme, Uretkenlik, kavramsal
ddsinme, teknoloji okuryazarligi ve sorumluluk bilinci gibi deger ve becerileri birlikte gelistirilir. Dayanisma, sabir, is birligi
ve etik-sorumlu dijital davranis gibi degerler, 6grenme strecinin goérdntr ve dogdal bir bileseni olarak ele alinir.

Bu butlncll yap! sayesinde 6drenciler sadece robotik sistemleri kullanan dedil teknolojiyi anlayan, dénUstiren ve
yasamla iliskilendirerek ¢ozUm Ureten, etkili ve sorumlu dreticiler olarak yetisir. Asagida bu yaklasimi destekleyen 6gretim
programinin igerik cergevesi detayli olarak sunulmaktadir.

«  "Robotik Sistemlere Giris ve Temel Programlama” temasi, égrencilerin robotik sistemlerin temel kavramlarini
tanimalarini, bu kavramlari glnllUk hayatla iliskilendirmelerini ve farkl kullanim alanlarina gére siniflandirmalarini
saglamaktadir. Ogrenciler, robotik sistemlerle ¢dziilebilecek problemleri analiz ederken algoritmik disiinme
becerilerini gelistirmekte ve islemadimlarini belirleyerek akis semalari olusturmaktadir. Ogrenciler, robotik sistemlerin
calismamantigini dahaiyianlayarak gelistirdikleri algoritmalari test etmekte ve hatalariayiklamayi 6grenmektedir. Bu
temailerleyen slreclerde yapay zeka destekli robotik sistemlerle genisletilmekte, d§rencilerin ileri dizey kavramlara
iliskin farkindalik kazanmalari ve algoritmalarla ¢6zUm Uretme yetkinliklerini artirmalari saglanmaktadir.

«  "Robotik Sistem Gelistirme Ortamlari ve Bilesenleri” temasi, 6grencilerin robotik yazilim gelistirme sUreclerine uygun
cevrimicive cevrim disi programlama ortamlarini tanimalarini, bu ortamlari amaca uygun bigimde hazirlamalarini ve
etkin sekilde kullanmalarini saglamaktadir. Ogrenciler yazilim gelistirme siirecinde karsilastiklari bilesenleri taniyarak
bu bilesenlerin calisma prensiplerini 6grenmekte, projelerinde dogru bilesenleri secip islevselligini degerlendirerek
uygulamalar gelistirmektedir. Butemaaraciligiyla dgrenciler, cevrimici blok tabanliya da cevrim disi yazilim gelistirme
ortamlarinda planlama, dizenleme ve tretim slreclerine katilarak robotik sistem gelistirme deneyimi kazanmaktadir.

«  "Robotik Devre Tasarimi” temasl kapsaminda 6grencilerin elektronik bilesen ¢alisma prensipleriile sistem mimarisini
kavramalariamaclanmaktadir. Cevrim ici benzetim araclari ve fiziksel donanim bilesenleri kullanilarak sensor girdileri
ile cikis birimleri arasindaki baglantilarin algoritmik mantikla yapilandiriimasi saglanmaktadir. Devre seviyesinde

sistem analizi, hata ayiklama ve donanim-yazilim etkilesiminin hem dijital hem de fiziksel ortamlarda test edilmesi
hedeflenmektedir.

«  "Farkli Dlzeylerde Robotik Uygulamalar” temasi kapsaminda kazanilan devre ve kodlama becerilerinin bitdnlesik ve
islevsel bir robotik prototipe transfer edilmesi amaglanmaktadir. Gergek yasam problemlerine yonelik gereksinim
analizi ve sistemli Uretim siiregleri (izerinden calisabilir robotik sistemlerin gelistiriimesi saglanmaktadir. Ozellikle I
dizeyde sUrece dahil edilen yapay zekd, makine 6grenmesi ve veri analizi entegrasyonuyla toplumsal fayda odakli
inovatif cozUmlerin Uretilmesi hedeflenmektedir.

Programin icerik cercevesi asagidaki konu alanlarini kapsamaktadir:

+  Robotik sistemlere iliskin temel kavramlar ve bu kavramlarin ginlik hayatla iliskisi
«  Robotik kodlama sureglerinde etik, bilgi glvenligi ve veri gizliligi kavramlari

«  GUnlUk hayat problemlerinin analizi, algoritma gelistirme ve akis semasli temelleri

« Algoritmalarin test edilmesi ve hata ayiklama sUrecleri

«  Robotik sistemlerde kullanilan cevrimici ve cevrim disi yazihm gelistirme ortamlari
«  Robotik yazilim gelistirme strecinde kullanilan donanim ve yazilim bilesenleri

«  Cevrimicibenzetim araglari ve fiziksel donanim bilesenleriyle devre modelleme
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«  Robotik sistemlerde programlama streclerinin planlanmasi ve test edilmesi
- Temelveileri dizey robotik sistemlerde gereksinim belirleme ve entegre Grdn tasarimi
- Yapay zeka destekli robotik sistemler ve bu sistemlerin robotik uygulamalara entegrasyonu

«  Gercek yasam problemlerine yonelik Grdn gelistirme sirecleri

1.2.4. 6grenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Degerlendirme slreci, stre¢ ve Urdn bUtdnlidgund esas alan bir anlayisla ele alinmaktadir. Bu kapsamda 6grenme
kanitlari; her bir 6grenme ciktisiyla dogrudan iliskilendirilerek 6grencilerin kavramsal anlayislarini, dretim streglerine
katilim dlzeylerini ve etik ilkelere uygun davranma durumlarini ortaya koyacak bicimde planlanmalidir.

Ogretmenler, degerlendirme stirecini y(riitlirken asagidaki arac ve yéntemlerden yararlanabilir:

« Analitik dereceli puanlama anahtarlari: Ogrenme ciktisina gore belirlenen dlcitler (kavramsal dogruluk, tasarim
btdnlGgd, is birligi vb.) temelinde 6grenci performansinin ayrintil bigcimde dederlendiriimesinde kullanilir.

e (G0Ozlem formlari: Ogrencilerin Uretim slrecine katilm, planlama ve is birligi becerilerinin izlenmesinde uygulanir.

« 0z degerlendirme ve akran degerlendirme araclari: Ogrencilerin kendi 8grenme siireclerini ve arkadaslarinin
calismalarini belirli 6lcUtler dogrultusunda dederlendirmesine imkan tanir.

o Sirec temelli performans gérevleri: Gergek yasam baglamlarinda égrencilerin bilgi, beceri ve dedgerleri bir bitin
halinde sergilemelerini saglayacak bicimde yapilandirilir.

Degerlendirme yalnizca ortaya konulan Urtndn niteligine dedil; planlama, uygulama ve dlgltlere uygunluk gibi strec
boyutlarina da odaklanmalidir.

1.2.5. 0grenme-Ogretme Yasantilari

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programi, 6grencilerin bilgi, beceri, egilim ve degerler arasinda anlamli baglar kurmasini
sadlayan dinamik ve esnek bir yapi {izerine kurulmustur. Ogrenme-8gretme siireci; arastirma ve inceleme, analiz ve
tartisma, tasarlama ve Uretme ile dederlendirme ve gelistirme basamaklarini iceren 6grenci merkezli bir anlayisla
yUrdtilmektedir.

Temel Kabuller

Ogrencilerin (nite ve temalara baslamadan &nce sahip olduklari kabul edilen 8n 6grenmeler, her bir tema 6zelinde su
sekilde tanimlanmistir:

«  Robotik Sistemlere Giris ve Temel Programlama: Ogrencilerin bilisim teknolojileri ve uygulamalari hakkinda temel

farkindaliga sahip olduklari, bilgisayar sistemleri ve dijital vatandaslik kavramlarini ginlik yasamda deneyimledikleri
kabul edilir.

« Robotik Sistem Gelistirme Ortamlari ve Bilesenleri: Ogrencilerin temel algoritma mantigini bildikleri, blok tabanli

araylzlerle dahadnceetkilesime girdiklerive temel dijital araglari (bilgisayar, tabletvb.) amacina uygun kullanabildikleri
varsayilir.

«  Robotik Devre Tasarimi: Ogrencilerin dosya-veri kavramlarini bildikleri, donanim-yazilim etkilesimine dair temel bir
kavrayisa sahip olduklari ve basit mantiksal operatorleri kullanabildikleri kabul edilmektedir.

«  Farkli Diizeylerde Robotik Uygulamalar: Ogrencilerin tasarim-uygulama-test déngsini kavradiklari, sensér ve
motor gibi temel bilesenlerinislevlerini bildikleri ve karmasik bir problemi yénetilebilir alt pargalara ayirma (ayristirma)
becerisine sahip olduklari kabul edilir.

On Degerlendirme Siireci

Her temanin baslangicinda 06grencilerin mevcut bilgi, beceri ve ilgi dlzeylerini belirlemek amaciyla tanilayici

dederlendirmeler gerceklestirilir. Bu strecte;

«  Hazirbulunusluk Olciimi: Beyin firtinasi, zihin haritalari, kisa izleme testleri veya Web 2.0 araclariyla hazirlanan
etkilesimli yarismalar kullanilarak 6grencilerin teknik ve kavramsal eksiklikleri tespit edilebilir.

« Bireysel Gereksinimlerin Belirlenmesi: Ogrencilerin 6grenme profilleri ve motivasyon kaynaklari analiz edilerek
6gretim slrecinin farklilastiriimasina (destekleme veya zenginlestirme) temel olusturulabilir.

n
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Kopri Kurma

Yeni 6grenilecek bilgi ve beceriler ile 6grencilerin mevcut deneyimlerive diger disiplinlerdeki kazanimlari arasinda anlamli
baglar kurulmasi amaclanir.

«  Gunlik Hayat iliskisi: Algoritma mantigi "yemek tarifi* veya "navigasyon kullanimi" gibi rutinlerle; robotik sensérler ise
"insan duyu organlari”ile iliskilendirilerek soyut kavramlar somutlastirilabilir.

» Disiplinler Arasi Transfer: Fen bilimlerindeki devre bilgisi, matematikteki mantiksal nermeler veya gorsel sanatlardaki
tasarim ilkeleri robotik projelerine entegre edilir. Ornegin, bir yapay zeka modelinin tarim veya turizm alanindaki

stratejik kullanimi vurgulanarak bilginin islevselligi artirilabilirir.

« Dijital Kdltdrle Bagdastirma: Ogrencilerin sosyal medya, oyun platformlari veya akilli ev sistemleri (izerindeki
deneyimleri; veri gizliligi, etik ve glvenlik ilkeleriyle iliskilendirilerek sorumlu bir Gretim bilinci gelistirilebilir.

Buyapl, 6gretmene 6grenme yasantilarini grenci odakli bir bicimde tasarlama konusunda rehberlik ederken, 6grencilerin
bilgiyi sadece tuketen dedil, anlamlandirarak Ureten bireyler olmalarina imkan tanimaktadir.

1.2.6. Farklilagtirma

Farklilastirmaya ydnelik tdm uygulamalar; égrencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri goz dntinde bulundurularak 6gretmenler
tarafindan hazirbulunusluk dizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme profillerine gore gruplandirma yapilarak; icerik, sirec,
6grenme ortami ve Urdn boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; streg
icinde strekli, gelistirici (bigimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve yGratdlir.

Farklilastirma; 6grencilerin ilgi, 6grenme gereksinimleri ve performans dizeylerindeki farkliliklar dogrultusunda 6gretim
sdrecinde gerceklestirilir. Haftalik ders saati farkliliklarinda 6grenme ciktilari degistiriimemekte; etkinlik sayisi, uygulama
derinligi ve Urdn kapsami tzerinden esneklik saglanmaktadir. Zenginlestirme ve destekleme uygulamalari, 6grencilerin
bireysel ilgi, ihtiyac ve gelisim dlzeylerine gore 6gretmenler tarafindan planlanmali ve yurattlmelidir. Bu dogrultuda
ogretmenler, her temanin basinda 6n degerlendirme sirecini isleterek 6grencilerin mevcut bilgi ve beceri dizeylerini
belirler; elde edilen veriler i1siginda esnek gruplandirma yontemlerine basvurur. Destekleme uygulamalarinda 6grenme
ciktilariin edinimini kolaylastirmak amaciyla basamaklandiriimis talimatlar, kavram haritalari, gorsel destekler ve ek
drnekler kullanilir; 6grenciye daha fazla zaman taninarak rehberlik artirilir. Zenginlestirme uygulamalarinda ise 6grenme
ciktilari degistirilmeksizin icerik, slrec ve Urtn derinlestirilir; 6grenciler gercek yasam problemlerine ydnelik 6zgin
projeler gelistirmeye ve disiplinler arasi calismalar yirdtmeye yonlendirilir. S6z konusu uygulamalar tim sinifa aynianda
uygulanmak zorunda olmayip bireysel ya da kigtk grup temelli olarak da yapilandirilabilir. Sinif i¢i etkinliklerin yani sira
dijital platformlar ve teknoloji atélyeleri gibi okul disi 6grenme ortamlarindan da yararlanilarak 6grencilerin kendi hizlarinda
ilerlemeleri desteklenir.



ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSI OGRETIM PROGRAMI

1.3. RQBOTiK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMA, 0GRENME GIKTILARI SAYISI VE
SURE TABLOSU

I. DUZEY ROBOTiK KODLAMA DERSI

Ogrenme Siire
TEMA Ciktilan Yiizde Orani
Sayisi Ders Saati (%)

2. Robotik Sistem Gelistirme Ortamlari ve Bilesenleri
4. Farkli Duzeylerde Robotik Uygulamalar

TOPLAM

1. DUZEY ROBOTiK KODLAMA DERSI

Ogrenme Siire
TEMA Ciktilari Yiizde Orani
Sayisi Ders Saati %)

2. Robotik Sistem Gelistirme Ortamlari ve Bilesenleri

4. Farkli Dizeylerde Robotik Uygulamalar

TOPLAM

* Zimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; yerel calismalar, sosyal etkinlikler,
proje ve okuma calismalari, arastirma ve gézlem gibi galismalar igin ayrilan siredir. S6z konusu galismalar igin ayrilan siire, egitim 6gretim yili basin-
da planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim 6gretim yili basinda yapilmasi kararlastirilan calismalar; okulun, 6grencinin ve gevrenin ihtiyaglari
dikkate alinarak yil icerisinde glincellenebilir.
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1.4. ROBOTiK KODLAMA DERSI

Tema adiniifade eder.

Temada 6grenilmesi amag-
lanan bilgi ve becerilere yo-
nelik aciklamayi ifade eder.

Disipline 6zgl sekilde ya-
pilandirilan becerileri ifade
eder.

Ogrenme-6gretme  siire-
cinde filiskilendirilen sahip
olunan becerilerin niyet,
duyarlilik, isteklilik ve de-
gerlendirme dgeleri dogrul-
tusunda gerekli durumlarda
nasil kullanildigi ile ilgili zi-
hinsel 6riintlleri ifade eder.

Duygulari yénetmek, em-
pati yapmak, destekleyici
iliskiler kurmak ve saglkli
bir benlik gelistirmek icin
gerekli bilgi, beceri ve egi-
limler btinund ifade eder.

Yeni durumlara uyum sag-
lamayi, degdisimi fark etme-
yi ve teknolojik yenilikleri
gunlik hayatta uygulamayi
saglayan becerileri ifade
eder.

—

OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Robotik Kodlama Dersi Ogretim Programrnin temalarinin yapisi asagidaki infografikte verilmistir.

1. TEMA: ROBOTIK SiSTEMLERE GiRiS VE TEMEL PROGRAMLAMA

“Robotik Sistemlere Giris ve Temel Programlama” temasi kapsaminda 6§-
rencilerin robotik sistemlere iliskin temel kavramlari belirleyebilmesi, bu
kavramlari glinlik hayatla iliskilendirerek farkl kullanim alanlarina gére

—

siniflandirabilmesi, robotik kodlamada etik, glvenlik ve gizlilik ilkelerini
taniyip bu ilkelere uygun davranislar gelistirebilmesi, robotik sistemlerle

¢OzUlebilecek glinllik hayat problemlerini belirleyip bu problemlere yéne-
lik algoritmalar tasarlayabilmesi, olusturdugu algoritmayi akis semasi ile
ifade edebilmesi ve gelistirdigi algoritmalari test ederek hatalari ayiklaya-
bilmesi amaclanmaktadir.

DERS SAATI

ALAN
———) BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

— EGILIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

—> Sosyal-Duygusal

Ogrenme
Becerileri

Degerler

————) Okuryazarlk

Becerileri

BECERILER
ARASI LISKILER

PN

6

BTYABI.Bilisim Teknolojilerini Kullanma (BTYAB1.1.
Bilisim Teknolojilerini Siniflandirma), BTYAB2. Bilgi
islemsel Diistinme (BTYAB2.1. Algoritmik Diistinme,
BTYAB2.4.Test Etme-Hata Ayiklama), BTYABS. Di-
jital Guvenlik Onlemleri Alma (BTYABG.1. Dijital Gii-
venlik Onlemlerini Yonetme)

VN

E1.1. Merak, E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bak-
ma

VN

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB3.1.
Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D6. Durdstlik, D8. Mahremiyet,
D12. Sabir, D16. Sorumluluk

OBI1. Bilgi Okuryazarligl, OB4. Gérsel Okuryazarlik,
OBT7. Veri Okuryazarligi

PN

ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

Temanin islenecedi streyi
ifade eder.

Karmasik bir slire¢ gerek-
tirmeden edinilen ve g6z~
lenebilen temel beceriler ile
soyut fikirleri ve karmasik
siregleri eyleme donlsti-
rirken zihinsel faaliyetlerin
bir GrlinG olarak ise kosu-
lan bittnlesik ve Ust diizey
distinme becerilerini ifade
eder.

Ogrenme-gretme siireciy-
le iliskilendirilen sosyal-duy-
gusal 6grenme becerilerini,
degerleri ve okuryazarlik
becerilerini ifade eder.

insani degerlerle birlikte-
milli ve manevi degerleri
ifade eder.

Ogrenme ciktilarinda dog-
rudan yer verilmeyen ancak
6grenme ciktilarinda yer
verilen becerilerle iliskilen-
dirilerek 6grenme-6gretme
yasantilarinda yer verilen
alan ve kavramsal becerileri
ifade eder.



ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

Odrenme  slrecinde ele
alinan bilgi kimesini (b6-
l[im-konu-alt konuya iliskin
sinirlarl) ifade eder.

ICERIK
CERGEVESI

Anahtar kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

Ogrenme ciktilari, egilim ve
programlar arasi bilesenler
arasinda kurulan ve anlamli
iliskilere dayanan 6gren-
me-0dretme sirecini ifade
eder.

Ogretmen ile programin
gucli ve iyilestiriimesi ge-
reken yonleriyle ilgili 6gret-
men 6z dederlendirmesini
ifade eder.

— OGRETMEN
YANSITMALARI

Disiplin kodu

Sinif dlizeyi
Programdaki tema sirasi
Temadaki 6grenme ¢iktisinin sirasi

l

J

RK1.1.1. Robotik sistemlere iliskin temel kavramlari sinif-
landirabilme Ogrenme yasantilari sonun-
da 6grenciye kazandirilmasi
+“— amaclanan bilgi, beceri ve
becerilerin slrec bilesenle-

rini ifade eder.

a) Robotik sistemlere iliskin temel kavramlari belirler.

b) Robotik sistemlere iliskin temel kavramlari ginliik hayat ile
iliskilendirir.

¢) Robotik sistemlere iliskin temel kavramlari kullanim alanla-
rina gére gruplandirir.

Robotik Kavrami
Robotik Uygulamalarin Glnlik Hayata Etkisi
Problem Céziminde Algoritmik Disnebilme
Disipline ait baslica genelle-
akis semasi, algoritma, algoritmik distnme, etik, girdi gikti, 4—— me, ilke, anahtar kavram ve

gizlilik, glivenlik, hata ayiklama, islem adimi, problem, robot, sembolleri ifade eder.
robotik sistem, sensor

RK1.1.1

. Ogrencilerin yeni konu/kavram veya bilgileri fark et-
meleri ve konu/kavram veya bilgiler hakkinda bilgi
toplamalari beklenir (SDB1.1).

. Ogrencilerin robotik kavramlari arastirirken dogru bil-
giye ulasma ve bilgiyi sorumlu bicimde kullanma dav-
ranisi gostermeleri beklenir (D16).

RE whi
Programa yonelik géris ve énerileriniz igin karekodu akilli f . l&""
cihaziniza okutunuz. : '.'Fu'l.:n_ b
N LS
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ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

2. ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN DUZEYLERE AT TEMALARI

I. DUZEY

1. TEMA: ROBOTIK SISTEMLERE GiRiS VE TEMEL PROGRAMLAMA

“Robotik Sistemlere Giris ve Temel Programlama’ temasi kapsaminda 6grencilerin robotik sistemlere iliskin
temel kavramlari belirleyebilmesi, bu kavramlari glinltik hayatla iliskilendirerek farkli kullanim alanlarina gére
siniflandirabilmesi, robotik kodlamada etik, glvenlik ve gizlilik ilkelerini taniyip bu ilkelere uygun davranislar
gelistirebilmesi, robotik sistemlerle ¢ézUlebilecek glnlik hayat problemlerini belirleyip bu problemlere y&-
nelik algoritmalar tasarlayabilmesi, olusturdugu algoritmayi akis semasi ile ifade edebilmesi ve gelistirdigi
algoritmalari test ederek hatalari ayiklayabilmesi amaclanmaktadir.

DERS SAATi 6

ALAN

BECERILERI BTYAB1.Bilisim Teknolojilerini Kullanma (BTYAB.1. Bilisim Teknolojilerini Siniflandirma), BTYAB2. Bilgi Islem-
sel Dislinme (BTYAB2.1. Algoritmik Distinme, BTYAB2.4.TestEtme-Hata Ayiklama),

BTYABS. Dijital Glvenlik Onlemleri Alma (BTYABS.1. Dijital Glvenlik Onlemlerini Yénetme)

KAVRAMSAL
BECERILER -

EGILIMLER E1.. Merak, E3.3 Yaraticilik, E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

PROGRAMLAR
ARASI
BiLESENLER

Sosyal-Duygusal
ﬁgrenme Becerileri  SDBI.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik), SDB2.2. is Birligi, SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Dederler D1 Adalet, DB. Dirdstlik, D8. Mahremiyet, D12. Sabir, D16. Sorumluluk

Okuryazarhk
Becerileri  OBI. Bilgi Okuryazarhdi, OB2.Dijital Okuryazarlik, 0B7. Veri Okuryazarlgi

BECERILER
ARASI ILISKILER  KB27.Karsilastirma

16



ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

RK1.1.1. Robotik sistemlere iliskin temel kavramlari siniflandirabilme

a) Robotik sistemlere iliskin temel kavramlari belirler.

b) Robotik sistemlere iliskin temel kavramlari glnlik hayat ile iliskilendirir.

c) Robotik sistemlere iliskin temel kavramlari kullanim alanlarina gére gruplandirir.
RK1.1.2. Robotik kodlamaya iliskin etik ve glivenlik-gizlilik dnlemlerini yonetebilme

a) Robotik kodlamada etik ve glivenlik-gizlilik risklerini belirler.

b) Robotik kodlamada etik ve glivenlik-gizlilik Gnlemlerini belirler.

¢) Robotik kodlamada etik ilkelerin ve bilgi glivenliginin-gizliliginin temel bilesenlerini ayirt eder.

¢) Robotik kodlama uygulamalarini etik ilkeler ile glvenlik-gizlilik agisindan degerlendirir.
RK1.1.3. Robotik sistemlerde algoritmik diistinebilme

a) Robotik sistemlerle ¢6zllebilecek glinliik hayat problemi belirler.

b) Problemin girdi ¢iktilarini belirler.

c) Problemin ¢6zimdne iliskin islem adimlarini listeler.

¢) Islem adimlarini akis semast ile gésterir.
RK1.1.4. Robotik sistemlerde algoritmayi test edebilme

a) Robotik sistemlerde gelistirdigi algoritmayi 6rnek girdilerle test eder.

b) Algoritmadaki hatalari ayiklayarak kullanima hazir héle getirir.

Robotik Kavrami
Robotik Uygulamalarin Ginlik Hayata Etkisi
Problem Cozdmdnde Algoritmik Distnebilme

akis semasi, algoritma, algoritmik distnme, etik, girdi cikti, gizlilik, givenlik, hata ayiklama, islem
adimi, problem, robot, robotik sistem, sensor

RK1.1.1

Ogrencilerin yeni konu/kavram veya bilgileri fark etmeleri ve konu/kavram veya bilgiler hakkinda bilgi
toplamalari beklenir (SDB1.1).

Ogrencilerin robotik kavramlari arastirirken dogru bilgiye ulasma ve bilgiyi sorumlu bigimde kullanma
davranisi géstermeleri beklenir (D16.3).

Ogrencilerin robotik sistemler ile yapay zeka teknolojileri arasindaki temel benzerlik ve farklari belirle-
yerek akilli sistemlerin calisma mantigini anlamlandirmalari beklenir (KB2.7).

RK1.1.2

.

Ogrencilerin etik ve giivenlik kararlarini bilingli, sorumlu ve gerekgeli bigimde vermeleri beklenir (SDB3.1).

Ogrencilerin robotik kodlama uygulamalarinda adil, dogru ve giivenli davranmalari, yapilan islemlerin
sonuglarini hukuki ve ahlaki agidan degerlendirmeleri beklenir (D1.3).

Ogrencilerin robotik sistemlerde etik kullanim ilkelerini agiklamalari ve kisisel verilerin gizliligini koru-
malari beklenir (0B2.8, D8.2).

Alinan kararlarin ahlaki olarak uygunlugunu degerlendirmeleri beklenir (SDB3.3).

Ogrencinin dijital ortamlarda bilginin dogrulugunu savunmasi ve akademik dirustlik gergevesinde kod
yazmasl beklenir (D6.2).

Ggrencinin, kisisel bilgilerinin yer aldigi dijital araglari mahremiyet sinirlarini koruyarak bilingli, gtivenli
ve sorumlu bir sekilde kullanma davranisi sergilemesi beklenir (D8.2).

RK1.1.3

Ogrencilerin islem adimlarini sirali bicimde planlamalari beklenir (SDBI1.2).
Ogrencilerin algoritmay! olustururken sabir ve siireklilik gdstermeleri beklenir (D12.3).

Ogrencilerin algoritma olusturma siirecinde elde ettikleri bilgileri elestirel bigimde sorgulamalari bek-
lenir (OB1).

RK1.1.4

Ggrencilerin algoritmayi test etme ve hata ayiklama siirecinde gérev ve sorumluluklarini yerine getirir-
ken kararli davranmalari beklenir (D12.3).

Ogrencilerin algoritmayi test etme siirecinde elde ettikleri verilerdeki riintileri baglam iginde yorum-
lamalari beklenir (OB7).

Ogrencilerin algoritmayi test etme ve hata ayiklama siirecinde grup arkadaslariyla is birligi iginde gali-
sarak ortak ¢6zUmler Gretmeleri beklenir (SDB2.2).

Programa yonelik goris ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

2. TEMA: ROBOTIiK SiISTEM GELiSTIRME ORTAMLARI VE BiLESENLERI

“Robotik Sistem Gelistirme Ortamlari ve Bilesenleri” temasi kapsaminda 6grencilerin robotik sistemlerde cev-
rim ici blok tabanli yazilim gelistirme ortamlarini taniyabilmeleri, bu ortamlari uygun sekilde secip dizenleye-
bilmeleri, cevrim igi yazilim gelistirme sirecinde kullanilan bilesenleri tanimlayarak etkin bigimde kullanabil-
melerive bu bilesenleriislevsellik acisindan degerlendirebilmeleri amaglanmaktadir.

DERS SAATI 18

ALAN

BECERiLERi BTYAB3.Yazilim Gelistirme (BTYABS3.1. Yazilim Gelistirme Ortamini Hazirlama, BTYAB3.2. Yazilim Gelistirme Su-
recinde Kullanilan Bilesen-Yapi-Yontemlerden Yararlanma)

KAVRAMSAL
BECERILER -

EGILIMLER  E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
ﬁgrenme Becerileri SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme), SDB2.3. Sosyal Farkindalik

Dederler  DI6. Sorumluluk

Okuryazarhk
Becerileri  OBI. Bilgi Okuryazarhigi

BECERILER
ARASIILISKILER ~ KB2.4. Gdziimleme, KB2.6. Bilgi Toplama
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ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BiLESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK

RK1.2.1. Robotik sistemlerde gevrim igi blok tabanli yazilim gelistirme ortamini hazirlayabilme
a) Robotik sistemlerde gevrim igi blok tabanli yazilim gelistirme ortamlarini tanir.
b) Robotik sistemlerde ¢evrim i¢i blok tabanli yazilim gelistirme ortamini belirler.

c) Robotik sistemlerde cevrim ici blok tabanli yazilim gelistirme ortamini dizenler.

RK1.2.2. Robotik sistemlerde gevrim i¢i yazilim gelistirme siirecinde kullanilan bilesenlerden
yararlanabilme

a) Robotik sistemlerde gevrim i¢i yazilim gelistirme streci bilesenlerini tanimlar.

b) Robotik sistemlerde ¢evrim ici yazilim gelistirme streci bilesenlerini kullanir.

c) Robotik sistemlerde gevrim ici yazilim gelistirme streci bilesenlerini degerlendirir.

Cevrim ici Robotik Kodlama Ortamlarini Tanima

Robotik Uygulama Bilesenlerini Tanima

araylz, arag kutusu, blok tabanli kodlama, cevrim igi kodlama, kod akisl, kod bloklari, komut

UYGULAMALAR RK1.21

Ogrencilerin ortami hazirlama siirecinde dikkatlerini siirdiirmeleri ve siireci bagimsiz bigimde ydnet-
meleri beklenir (SDB1.2).

Ogrencilerin yazilim gelistirme ortamlarini hazirlama stirecinde dijital araclarin teknik 6zellikleri hakkin-
da bilgi toplamalari ve bu hazirligi sistematik bir yontemle gergeklestirmeleri beklenir (KB2.6).

Ogrencilerin gérev ve sorumluluklarini zamaninda ve eksiksiz bigimde yerine getirmeleri beklenir (D16.3).

RK1.2.2

OGRETMEN
YANSITMALARI

Ogrencilerin i birligi iginde gdrev paylasimi yaparak stireci y(iritmeleri beklenir (SDB2.3).

Ogrencilerin siirecte sorumluluk bilinciyle hareket etmeleri ve gorevlerini eksiksiz yerine getirmeleri
beklenir (D16.3).

Ogrencilerin yazilim gelistirme stirecinde kullanilan bilesenlerin islevlerini acik fikirlilikle ayristirmalari
ve bu bilesenlerin proje hedeflerine uygunlugunu degerlendirmeleri beklenir (KB2.4).

Ogrencilerin gevrim ici ortamda kullandiklari bilesenlerin islevini ve etkililigini degerlendirerek elestirel
distnmeleri beklenir (0B1).

e . g 23
Programa yonelik gérus ve Onerileriniz i¢in karekodu akilli cihaziniza okutunuz. .? PR s .t;
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ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BiLESENLER

Sosyal-Duyqusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLiSKILER

20

3. TEMA: ROBOTIK DEVRE TASARIMI

"Robotik Devre Tasarimi” temasi kapsaminda 6drencilerin cevrim igi benzetim araclarini kullanarak gercek
hayat problemlerini belirleyebilmesi, bu problemlerin ¢6zUmu igin robotik devre modelleri gelistirebilmesi,
olusturdugu modelleri uygulayip bunlarin streg ve sonuclarini degerlendirebilmesi amaclanmaktadir. Bu-
nunyaninda égrencilerin donanim bilesenlerini kullanarak gercek yasam problemlerine yénelik robotik devre
modelleri tasarlayabilmeleri, bu modelleri uygulayarak galisabilir hale getirebilmeleri ve gelistirme sirecle-
rini analiz edebilmeleri hedeflenmektedir. Ogrenciler, cevrim ici blok tabanli yazilim gelistirme ortamlarinda
robotik programlama slrecini planlayarak tasarlayabilmeli, olusturduklari programlari test ederek hatalari
ayiklayabilmeli ve hazirladiklari robotik programlarin islevselligini degerlendirebilmelidir.

22

BTYAB3.Yazilim Gelist.i.rme (BTYABS.3. Yazilim Gelistirme Strecini Yonetme, BTYAB3.5. Test Etme-Hata Ayik-
lama), BTYAB4.Dijital Urlin Gelistirme (BTYAB4.4. Similasyon/Model Gelistirme)

E3.3. Yaraticilik, E3.5. Acik Fikirlilik, E3.10. Elestirel Bakma

SDBI.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB3.1. Uyum

D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D20. Yardimseverlik

0B2. Dijital Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarligi

KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme



ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

RK1.3.1. Cevrim igi benzetim araglari kullanarak robotik devre modeli gelistirebilme
a) Cevrim ici benzetim araglarini kullanarak yapilacak robotik devre modeliigin gercek hayat problemini belirler.
b) Cevrim i¢i benzetim araclarini kullanarak problem ¢6z(imd icin robotik devre modeli olusturur.
c) Cevrim i¢i benzetim araglarini kullanarak gelistirilen robotik devre modelini uygular.
¢) Robotik devre modelinin siire¢ ve sonuglarini degerlendirir.

RK1.3.2. Donanim bilesenlerini kullanarak robotik devre modeli gelistirebilme
a) Donanim bilesenlerini kullanarak yapilacak robotik devre modeli igin gergek hayat problemini belirler.
b) Belirlenen problemin ¢éziim i¢in donanim bilesenlerini kullanarak robotik devre modeli olusturur.
¢) Donanim bilesenlerini kullanarak gelistirilen robotik devre modelini uygular.
¢) Donanim bilesenlerini kullanarak gelistirilen robotik devre modelinin stireg ve sonuglarini degerlendirir.

RK1.3.3. Cevrim ici blok tabanli yazilim gelistirme ortaminda robotik programlama strecini yénetebilme
a) Cevrim ici blok tabanli yazilim gelistirme ortaminda robotik programlama sdrecini planiar.

b) Cevrim i¢i blok tabanli yazilim gelistirme ortaminda robotik programi tasarlar.

c¢) Cevrim i¢i blok tabanli yazilim gelistirme ortaminda robotik programi olusturur.

¢) Cevrim i¢i blok tabanli yazilim gelistirme ortaminda olusturulan robotik programi degerlendirir.

RK1.3.4. Cevrim ici blok tabanli yazilim gelistirme ortaminda olusturulan robotik programi test edebilme
a) Cevrim igi blok tabanli ortamda gelistirdigi robotik programi test eder.
b) Cevrim igi blok tabanli ortamda gelistirdigi robotik programi hatalari ayiklayarak kullanima hazir hale getirir.

Cevrim Ici Benzetim Araclarini Kullanarak Robotik Devre Tasarimi
Fiziksel (Gercek) Ortamda Robotik Devre Tasarimi
Blok Tabanli Ortamda Program Hazirlama ve Test Etme

cevrim ici benzetim, ¢ikis birimleri, devre baglantilari, model kurma, sensor girdileri

RK1.3.1

Ogrencilerin siireci dikkatle izlemeleri, denemeleri planlamalari ve gerekli durumlarda stratejilerini diizen-
lemeleri beklenir (SDB1.2).

Ogrencilerin benzetim araglariyla olusturduklari devre modellerinin olasi sonuglarini 5nceki deneyimleriyle
iliskilendirerek 6ngérmeleri ve slire¢ sonunda elde edilen verileri yorumlamalari beklenir (KB2.11).
Ogrencilerin robotik devre modelinin siirec ve sonuclarini degerlendirirken elde ettikleri verilerdeki driintii-
leri baglam iginde yorumlamalari beklenir (0B7).

RK1.3.2

Ogrencilerin calisma siirecinde duygularini ve davranislarini kontrol altinda tutmalari, hata durumlarinda
sakin ve ¢6zim odakli davranmalari beklenir (SDB3.1).

Ogrencilerin devreyi kurarken yaptiklari isin giivenligini ve dogrulugunu gdzetmeleri, sorumluluk bilinciyle
hareket etmeleri beklenir (D16.2).

RK1.3.3

Ogrencilerin gelistirdikleri robotik programin galismasini degerlendirirken elde ettikleri verilerdeki driinti-
leri baglam iginde yorumlamalari beklenir (OB7).

Ogrencilerin stireg boyunca dikkatlerini stirdiirmeleri, zamani etkili kullanmalari ve hedeflerine odaklanma-
lari beklenir (SDB1.2).

Ogrencinin, grup calismalari ve yeni arayiizlerin 6grenilmesi stireglerinde akranlarina destek vererek, in-
sanlara ve topluma katki saglamak amaciyla 6zverili bir dayanisma sergilemesi beklenir (020.2).
Ogrencinin, blok tabanli kodlama ve gevrim ici platformlardaki sosyal etkilesimlerinde etik bir dil kullanmast;
sz hakki verme ve etkin dinleme gibi nezaket temelli iletisim becerilerini sergilemesi beklenir (D14.1).

RK1.3.4

Ogrencilerin programin dogrulugunu kontrol ederken kanita dayali ve sorumlu kararlar vermeleri beklenir
(SDB3.1).

Ogrencilerin program hatalarini ayiklama siirecinde elde ettikleri verilerdeki ériintiileri takip ederek soru-
nun kaynagina dair mantiksal bir yargiya varmalari beklenir (KB2.10).

Ogrencilerin cevrim ici blok tabanli yazilim gelistirme ortamindaki test ve hata ayiklama stirecinde dijital
araglari etkin bigimde kullanmalari beklenir (0B2).

Ogrencilerin programlarin dogrulugunu kontrol etme ve hata ayiklama siirecinde kararli ve sabirli davran-
malari beklenir (D12.3).

Programa yonelik goris ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI
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“Farkli dizeylerde Robotik Uygulamalar” temasi kapsaminda 6drencilerin robotik sistemlerle entegre temel
dlzey bir Urtn gelistirme sirecini planlayabilmeleri, bu Grtn i¢in gerekli gereksinimleri belirleyebilmeleri,
uygun arac gerecleri secebilmeleri ve belirledikleri élgltlere gore islevsel bir robotik Grlin tasarlayip olustu-
rabilmeleri amacglanmaktadir. Ocjrencilerin olusturduklar Urinleri galisir hale getirerek test edebilmeleri ve
belirlenen hedefleri karsilama diizeylerini degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.

22

BTYAB3.Yazilim Gelistirme (BTYAB3.4. Yazilim Gelistirme Stirecinde Robotik Uriin Ortaya Koyma)

E3.7. Sistematiklik

SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D1. Adalet D3. Caliskanlik, D12. Sabir, D16. Sorumluluk

0B2. Dijital Okuryazarlik

KB2.20. Sentezleme



ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

RK1.4.1. Yazilim gelistirme siirecinde robotik sistemler ile entegre temel diizey bir {iriin gelistirebilme
a) Robotik sistemler ile entegre temel dlizey bir (ir(in igin gereksinimleri belirler.
b) Robotik sistemler ile entegre temel diizey bir (rlin icin kullanilacak arac geregleri seger.
¢) Robotik sistemler ile entegre temel dlizey bir (iriindi olusturur.

¢) Robotik sistemler ile entegre temel dlizey bir Grlind belirlenen élgltleri karsilayacak sekilde ¢alisir hdle
getirir.

Giris Dlzeyi Robotik Uygulamalari
Orta Diizey Robotik Uygulamalari

prototip

RK1.4.1

Ogrencilerin siireg boyunca gérev paylasimi yaparak is birligi iginde calismalari beklenir (SDB2.3).
Ogrencilerin gelistirdikleri diriiniin glivenli ve dogru bigimde calismasini saglarken sorumluluk bilinciyle ha-
reket etmeleri beklenir (D16.3).

Ogrencilerin robotik {iriin tasariminda kullandiklari dijital platformlari ve araglari amacina uygun bigimde
kullanmalari beklenir (0B2).

Ogrencilerin donanim ve yazilim bilesenlerini 6zgiin bir robotik prototip olusturacak sekilde bir araya getir-
melerive Uretilen Urindn belirlenen dlgltlere uygunlugunu yargilamalari beklenir (KB2.20).

Ogrencinin, devre tasarimindaki teknik karmasikliklari g6zmek ve giincel teknolojileri takip etmek amaciyla
arastirmaci ve sorgulayici bir tutum sergileyerek bilimsel ve teknolojik gelismelere karsi galiskanlik bilinciyle
hareket etmesi beklenir (D3.3).

Ogrencinin, robotik Griinin prototipleme ve test asamalarinda karsilastigi teknik aksakliklar karsisinda pes
etmeden ¢6zUm gelistirmeye devam etmesi ve slirecin her adiminda sabir ve kararlilik sergilemesi beklenir
(D12.3).

Ogrencilerin, robotik {iriin tasariminda enerji verimliligi ve atik azaltimini bir tasarim 6lgiitl olarak benimse-
yerek gevre duyarliligi bilinciyle hareket etmeleri beklenir (D16.4).

Ogrencilerin, tasarladiklari robotik Griintin toplumdaki farkli birey ve gruplarin ihtiyaglarina esit élgtide hitap
edip etmedigini sorgulayarak adil bir tasarim anlayislyla hareket etmeleri beklenir (D1.2)

Programa yonelik goriis ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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1. TEMA: ROBOTIK SiSTEMLERE GiRiS VE TEMEL PROGRAMLAMA

ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

"Robotik Sistemlere Giris ve Temel Programlama” temasi kapsaminda égrencilerin robotik sistemlerde yapay
zekaya iliskin temel kavramlari belirleyebilmeleri, bu kavramlari giinlik hayatla iliskilendirerek farkl kullanim
alanlarina gére siniflandirabilmeleri, yapay zeka uygulamalarinda etik, gvenlik-gizlilik ilkelerini ayirt ede-
bilmeleri ve bu ilkeleri robotik sistemlerde sorumlu bigimde uygulayabilmeleri amaclanmaktadir. Ogrencile-
rin yapay zeka destekli robotik sistemlerle ¢cézUlebilecek glinllik hayat problemlerini belirleyerek algoritmik
dusinme becerilerini kullanabilmeleri, problemin girdi giktilari ile islem adimlarini tanimlayarak akis semasi
olusturabilmeleri ve gelistirdikleri algoritmalari test edip hatalari ayiklayarak kullanima hazir hale getirebil-

meleri hedeflenmektedir.

BTYABI.Bilisim Teknolojilerini Kullanma (BTYAB.1. Bilisim Teknolojilerini Siniflandirma), BTYAB2. Bilgi Islem-
sel Distinme (BTYAB2.1. Algoritmik Distinme, BTYAB2.4. Test Etme-Hata Ayiklama)

KB2.8. Sorgulama

E3.8. Soru Sorma

SDB3.1. Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D10. Mitevazilik, D12. Sabir, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhdi, OB4. Gérsel Okuryazarlik, OB5. Kiltlr Okuryazarligi, OB7. Veri Okuryazarligi



ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

RK2.1.1. Robotik sistemlerde yapay zekaya iliskin kavramlari siniflandirabilme
a) Robotik sistemlerde yapay zekaya iliskin kavramlari belirler.
b) Robotik sistemlerde yapay zekdya iliskin kavramlari glinlik hayat ile iligkilendirir.
c) Robotik sistemlerde yapay zekdya iliskin kavramlari kullanim alanlarina gére gruplandirir.

RK2.1.2. Robotik sistemlerde yapay zekaya iliskin etik ve glivenlik-gizlilik nlemlerini yonetebilme
a) Robotik sistemlerde yapay zekdda etik ve glivenlik-gizlilik risklerini belirler.
b) Robotik sistemlerde yapay zekdda etik ve glvenlik-gizlilik Gnlemlerini belirler.
c) Robotik sistemlerde yapay zekdda etik ilkelerin ve bilgi glivenliginin-gizliliginin temel bilegsenlerini ayirt
eder.
¢) Robotik sistemlerde yapay zekd uygulamalarini etik ilkeler ile giivenlik-gizlilik agisindan degerlendirir.

RK2.1.3. Yapay zeka destekli robotik sistemlerde algoritmik diistinebilme
a) Yapay zeka destekli robotik sistemlerle ¢ézlebilecek glinliik hayat problemi belirler.
b) Problemin girdi ¢iktilarini belirler.
c) Problemin ¢6zimdne iliskin islem adimlarini listeler.
¢) lslem adimlarini akis semast ile gésterir.

RK2.1.4. Yapay Zeka Destekli Robotik Sistemlerde Algoritmayi Test Edebilme
a) Yapay zeka destekli robotik sistemlerde gelistirdigi algoritmayi 6rnek girdilerle test eder.
b) Algoritmadaki hatalari ayiklayarak kullanima hazir hdle getirir.

Robotikte Yapay Zeka (Al) Uygulamalari
ileri Diizey Robotik Uygulamalarin Giinliik Hayata Etkisi
Problem Gdziimiinde ileri Seviyede Algoritmik Diislinebilme

bilgi gtivenligi, makine 6grenmesi, veri, yapay zeka

RK2.11

Ogrencilerin robotik sistemlerde yapay zekaya iliskin kavramlari kesfederken merak duygusu ile égrenme-
ye acik olmalari beklenir (D10.1).

Ogrencilerin robotik sistemlerde yapay zekaya iliskin kavramlari arastirirken dogru bilgiye ulasma ve bilgiyi
sorumlu bigimde kullanma davranisi géstermeleri beklenir (D16.3).

RK2.1.2

Ogrencilerin etik ve giivenlik kararlarini bilingli, sorumliu ve gerekgeli bicimde vermeleri beklenir (SDB3.3).

Ogrencilerin robotik sistemlerde yapay zekaya iliskin uygulamalarda adil, dogru ve giivenli davranmalari,
yapilan islemlerin sonuglarini hukuki ve ahlaki agidan degerlendirmeleri beklenir (D1.3).

Ogrencilerin robotik sistemlerde yapay zekaya iliskin etik kullanim ilkelerini aciklamalari ve kisisel verilerin
gizliligini korumalari beklenir (OB5).

Alinan kararlarin ahlaki olarak uygunlugunu degerlendirmeleri beklenir (SDB3.3).

RK2.1.3

Ogrencilerin algoritmayi olustururken sabir ve siireklilik géstermeleri beklenir (D12.3).

Ogrencilerin algoritma olusturma stirecinde elde ettikleri bilgileri elestirel bicimde sorgulamalari beklenir
(0BY).

Ogrencilerin problem ¢éziim siirecine iliskin islem adimlarini gérsel unsurlarla diizenleyerek akis semasi
bigiminde ifade etmeleri beklenir (OB4).

RK2.1.4

Ogrencilerin algoritmayi test etme ve hata ayiklama siirecinde gérev ve sorumluluklarini yerine getirirken
kararli davranmalari beklenir (D12.3).

Ogrencilerin algoritmay! test etme siirecinde elde ettikleri verilerdeki ériintiileri baglam icinde yorumlama-
lari beklenir (0B7).

Ogrencilerin algoritmay! test etme ve hata ayiklama siirecinde beklenmedik sonuglar veya dedisen kosullar
karsisinda esneklik gostererek ¢6ziim yaklasimlarini yeniden diizenlemeleri beklenir (SDB3.1).
I~
E:’.g.-.;, lE
amsb=

Programa yénelik goris ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. ':':." .
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2. TEMA: ROBOTIiK SiISTEM GELiSTIRME ORTAMLARI VE BiLESENLERI

"Robotik Sistem Gelistirme Ortamlari ve Bilesenleri” temasi kapsaminda 6grencilerin robotik sistemlerde cev-
rim disi kodlama ortamlarini taniyabilmeleri, bu ortamlarin 6zelliklerini inceleyerek amaglarina uygun olani
belirleyebilmeleri ve kullanim icin gerekli dizenlemeleri yapabilmeleri amaglanmaktadir. Ayrica égrencilerin
robotik sistemlerde gevrim disi yazilim gelistirme strecinde kullanilan bilesenleri tanimlayabilmeleri, bu bi-
lesenlerden yararlanarak islevsel uygulamalar gelistirebilmeleri ve gelistirdikleri uygulamalari degerlendire-
bilmeleri hedeflenmektedir.

BTYAB3.Yazilim Gelistirme (BTYABS3.1. Yazilim Gelistirme Ortamini Hazirlama, BTYAB3.2. Yazilim Gelistirme Su-
recinde Kullanilan Bilesen/Yapi/Yontemlerden Yararlanma)

E3.5. Acik Fikirlilik, E3.7. Sistematiklik

SDBI.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D16. Sorumluluk

OBI. Bilgi Okuryazarhgi

KB2.7. Karslilastirma
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OGRETMEN
YANSITMALARI

ORTAOKUL ROBOTIK KODLAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI

RK2.2.1. Robotik sistemlerde gevrim disi kodlama ortamini hazirlayabilme
a) Robotik sistemlerde ¢evrim digi kodlama ortamlarini tanir.
b) Robotik sistemlerde gevrim disi kodlama ortamini belirler.
c) Robotik sistemlerde ¢evrim disi kodlama ortamini diizenler.

RK2.2.2. Robotik sistemlerde ¢evrim disi yazihm gelistirme siirecinde kullanilan bilesenlerden
yararlanabilme

a) Robotik sistemlerde ¢evrim digi yazilim gelistirme stireci bilesenlerini tanir.

b) Robotik sistemlerde ¢evrim digi yazilim gelistirme sireci bilesenlerini kullanir.

c) Robotik sistemlerde ¢evrim disi yazilim gelistirme slreci bilesenlerini degerlendirir.

Cevrimdisi Robotik Kodlama Ortamlarini Tanima
Robotik Uygulama Bilesenlerini Tanima

cevrim disi kodlama, kod derleme

RK2.2.1

Ogrencilerin ortami hazirlama stirecinde dikkatlerini stirdiirmeleri ve siireci bagimsiz bicimde yénetmeleri
beklenir (SDB1.2).

Ogrencilerin gérev ve sorumluluklarini zamaninda ve eksiksiz bigimde yerine getirmeleri beklenir (D16.3).

Ogrencilerin gevrim disi ve cevrim ici kodlama ortamlarinin sundugu teknik imkanlari karsilastirarak kendi
ihtiyaclarina en uygun ortami belirlemeleri beklenir (KB2.7).

RK2.2.2

Ogrencilerin is birligi iginde gérev paylasimi yaparak siireci yiriitmeleri beklenir (SDB2.3).

Ogrencilerin siirecte sorumluluk bilinciyle hareket etmeleri ve gorevlerini eksiksiz yerine getirmeleri bek-
lenir (D16.3).

Ogrencilerin gevrim disi ortamda kullandiklari bilesenlerin islevini ve etkililigini degerlendirerek elestirel
distnmeleri beklenir (OB1).

mjeom
)

El.-"' oy

Programa yo6nelik géris ve 6nerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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3. TEMA: ROBOTIK DEVRE TASARIMI

“Robotik Devre Tasarimi” temasi kapsaminda 6grencilerin ¢evrim disi yaziim gelistirme ortaminda robotik
programlama stirecini planlayabilmeleri, bu stiregte program tasarimi yapabilmeleri, tasarladiklari programi
olusturabilmeleri ve olusturduklari robotik programi belirlenen 6lgUtlere gére degerlendirebilmeleri amag-
lanmaktadir. Ayrica 6grencilerin cevrim disi ortamda gelistirdikleri robotik programlari test ederek hatalari
ayiklayabilmelerive programlarini kullanima hazir hale getirebilmeleri hedeflenmektedir.

22

BTYABS3.Yazilim Gelistirme (BTYAB3.3. Yazilim Gelistirme Strecini Yonetme, BTYAB3.5. Test Etme-Hata Ayik-
lama)

E3.3. Yaraticilik

SDBI.2. Kendini Diizenleme (0z Diizenleme SDB2.3. Sosyal Farkindalik SDB3.1. Uyum

D3. Caliskanlik, D12. Sabir, D16. Sorumluluk

OB1. Bilgi Okuryazarhdr, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB7. Veri Okuryazarhdi

KB2.15. Yansitma
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RK2.3.1. Cevrim disi yazilim gelistirme ortaminda robotik programlama siirecini yonetebilme
a) Cevrim disi yazilim gelistirme ortaminda robotik programlama stirecini planlar.
b) Cevrim disi yazilim gelistirme ortaminda robotik programi tasarlar.
c) Cevrim dis! yazilim gelistirme ortaminda robotik programi olusturur.
¢) Cevrim disi yazilim gelistirme ortaminda olusturulan robotik programi degerlendirir.

RK2.3.2. Cevrim disi yazilim gelistirme ortaminda olusturulan robotik programi test edebilme

a) Cevrim disi yaziim gelistirme ortaminda olusturulan robotik programi test eder.

b) Cevrim disi yazilim gelistirme ortaminda olusturulan robotik programi hatalari ayiklayarak kullanima
hazir héle getirir.

Cevrimdisi Blok Tabanli Program Hazirlama ve Test Etme

devre tasarimi, donanim tabanli programlama, sensér

RK2.3.1

Ogrencilerin gelistirdikleri robotik programin galismasini degerlendirirken elde ettikleri verilerdeki riintii-
leri baglam iginde yorumlamalari beklenir (0B7).

Ogrencilerin siireg boyunca dikkatlerini siirdiirmeleri, zamani etkili kullanmalari ve hedeflerine odaklanma-
lari beklenir (SDB1.2).

Ggrencilerin program tasarimi sirasinda farkli ¢ézim yollarini tartisarak en uygun karari birlikte almalari
beklenir (SDB2.3).

['j(jrencilerin bu slrecte yasadiklari zorluklari 6grenme icin firsat olarak gdrmeleri, aldiklari kararlari uygu-
lamada cesur davranmalari beklenir (D11.1, D12.1).

Ogrencilerin gelistirdikleri programlarda bilginin dogrulugunu ve kaynagini sorgulamalari beklenir (OB1).

Ogrencinin, gevrim disi yazilim gelistirme ortamindaki programlama stirecini yénetirken hedeflerine ulas-
mak igin etkili bir yol haritasl gizmesi, hazirladigi plani disiplinle uygulamasi ve zamanini verimli yénetme
davranisi sergilemesi beklenir (D3.2).

RK2.3.2

Ggrencilerin programin dogrulugunu kontrol ederken kanita dayali ve sorumiu kararlar vermeleri beklenir
(SDB3.1).

Ogrencilerin cevrim ici blok tabanli yazilim gelistirme ortamindaki test ve hata ayiklama siirecinde dijital
araglari etkin bigimde kullanmalari beklenir (0B2).

Ogrencinin, robotik programi test etme ve hata ayiklama siireglerinde karsilastidi teknik zorluklar karsisin-
dayilmadan calismalara sebat etmesi, hatalari dizeltmek i¢in kararl davranmasi ve slirecin her agsamasin-
da motivasyonunu stirdiirme davranisi sergilemesi beklenir (D12.3).

Ggrencinin, robotik programlama siirecinin planlama, tasarim ve olusturma asamalarindaki gérevlerini tam
ve zamaninda yerine getirmesi; olusturdugu programin sonuclarindan sorumlu oldugunu kabul ederek uy-
gulamayi kullanima hazir hale getirme davranisi sergilemesi beklenir (D16.3).

Programa yonelik goris ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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PROGRAMLAR
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Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLISKILER
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4. TEMA: FARKLI DUZEYLERDE ROBOTiK UYGULAMALAR

"Farkli Duzeylerde Robotik Uygulamalar” temasi kapsaminda 6drencilerin robotik sistemlerle entegre ileri
dizey Urlnler gelistirebilmeleri, bu Grinler igin gereksinimleri belirleyip uygun arag gerecleri segebilmeleri,
belirlenen 6lcUtler dogrultusunda islevsel, calisabilir prototipler olusturabilmeleri ve gelistirdikleri Grinleri
dederlendirebilmeleri amaclanmaktadir. Ayrica 6grencilerin yapay zeka destekli robotik sistemlerle entegre
GUrlnler tasarlayabilmeleri, bu trtinlerin gereksinimlerini analiz ederek dogru bilesenleri segebilmeleri, tasa-
rim sdrecini planlayip Grtind calisir hale getirebilmeleri ve yapay zeka entegrasyonunun sistem Uzerindeki
katkilarini degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.
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BTYAB3.Yazilim Gelistirme (BTYAB3.4. Yazilim Gelistirme Siirecinde Robotik Uriin Ortaya Koyma)

E3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik, £3.10. Elestirel Bakma

SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D1. Adalet, D5. Duyarlilik, D11. Ozqirliik, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OB2. Dijital Okuryazarlik, OB3. Finansal Okuryazarlik

KB2.15. Yansitma
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BIiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

RK2.4.1. Yazilim gelistirme siirecinde robotik sistemler ile entegre ileri diizey bir triin gelistirebilme
a) Robotik sistemler ile entegre ileri dlizey bir Griin i¢in gereksinimleri belirler.
b) Robotik sistemler ile entegre ileri dlizey bir (rlin icin kullanilacak arag gerecleri seger.
c) Robotik sistemler ile entegre ileri diizey bir (rlind olusturur.

¢) Robotik sistemler ile entegre ileri dlzey bir (riind belirlenen élgtleri karsilayacak sekilde calisir hale
getirir.

RK2.4.2. Yapay zeka destekli robotik sistemler ile entegre bir tirlin gelistirebilme
a) Yapay zeka destekli robotik sistemler ile entegre bir (ir(in igin gereksinimleri belirler.
b) Yapay zeka destekli robotik sistemler ile entegre bir Griin icin kullanilacak arag gerecleri seger.
c) Yapay zeka destekli robotik sistemler ile entegre bir (irlin olusturur.

¢) Yapay zekd destekli robotik sistemler ile entegre bir riind belirlenen élgtleri karsilayacak sekilde ¢a-
lisir hale getirir.

Orta Diizey Robotik Uygulamalari
ileri Dlizey Robotik Uygulamalari

akilli robotik uygulama, Grtin gelistirme, yapay zeka entegrasyonu

RK2.4.1

Ogrencilerin siireg boyunca gérev paylasimi yaparak is birligi icinde calismalari beklenir (SDB2.2).
Ogrencilerin gelistirdikleri iiriiniin glivenli ve dogru bigimde calismasini saglarken sorumluluk bilinciyle ha-
reket etmeleri beklenir (D16.3).

Ogrencinin, 8zel gereksinimli bireyler veya gevre sorunlarina yénelik robotik céziimler gelistirme siirecinde
etkin rol alarak toplumsal sorunlarin géziimiinde sorumluluk Gstlenme davranisi sergilemesi beklenir (D5.1).

Ogrencinin, "Tiirkiye Yiizyill" vizyonu dogrultusunda milli teknoloji hamlesine katki saglamak amaciyla tek-
nolojik uygulama ve Uretim sulreclerinde yerli ve milli Grlnleri tercih etme davranisi sergilemesi beklenir
(D19.4).

Ogrencilerin robotik {iriin tasariminda kullandiklari dijital platformlari ve araclari amacina uygun bigcimde
kullanmalari beklenir (0B2).

RK.2.4.2

Ogrencilerin grup galismalari sirasinda fikirlerini paylasarak ortak kararlar gelistirmeleri beklenir (SDB2.3).

Ogrencilerin yapay zeka destekli sistemlerin ekonomik, cevresel ve toplumsal siirdiiriilebilirlik etkilerini de-
gerlendirmeleri beklenir (OB3).

Ogrencinin, yapay zeka destekli 6zqgiin ve yeniliki projeler baslatma konusunda cesaretli ve girisimci bir
tutum sergileyerek Glkenin her alanda gliglenmesine yénelik somut ¢ézimler Gretmesi beklenir (D11.1).

Ogrencilerin yapay zeka entegrasyonu siirecindeki tiretim deneyimlerini gdzden gegirerek elde ettikleri i-
karimlari gelecekteki inovatif projelere transfer etme davranisi sergilemeleri beklenir (KB2.15). Bu kapsamda
dgrenciler 6zellikle 6zel gereksinimli bireylere yonelik destekleyici c6zlimler, gevre dostu sistemler ve trafik
kontrolli gibi alanlarda temel dlizey robotik trlnlerin gelistirmesi desteklenir (D5.1).

fjcjrencilerin gelistirdikleri yapay zeka destekli robotik Grlinlerde enerji tiketimi ve atik Gretimi gibi kiresel
sorunlari bir tasarim kriteri olarak ele almalari ve bu sorunlara yonelik ¢ozimler Gretmeleri beklenir (D16.4).

Ogrencilerin, gelistirdikleri ileri diizey robotik Griinlerin toplumun tiim kesimlerine -6zellikle dezavantajli
gruplara- esit yarar saglama potansiyelini degerlendirerek adalet bilinciile Gretim yapmalari beklenir (D1.3).

EI:""'"'IEI

Programa yonelik gorts ve 6nerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. '.t- |.-'- 2! o

IEI
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